Tsooru rahvaralli 2025

Kiiruslegendi koostas: Kuldar Sikk (522 1125)

Legend on koostatud korraldajatelt saadud info pdhjal.

Kiiruslegendi koostaja ei vota vastutust, et kdik kiirust piiravad elemendid on Gigesti kirjas voi asuvad
tapselt seal, kus nad olid kiiruslegendi koostasime ajal.

Palume vaoistlejatel sellega arvestada!

Asjalik tagasiside on alati teretulnud.

Kiiruslegend on koostatud alljargnevat infot arvestades:
Suunad

V on vasak

P on parem

ALLA, annab teada, et tee hakkab allamadge minema. See on tahtis pidurdamisel (nt 100 ALLA v&i V3N-
ga ALLA).

ULES, annab teada, et tee hakkab lilesmige minema. See on tihtis kiirendamisel

Kurvi kiiruse numbrid

1 on aeglane kurv, mille labimise kiirus ei ole suurem kui 30 km/h ja kurvi nurk on a* 30 kraadi

2 on aeglane kurv, mille labimise kiirus ei ole suurem kui 50 km/h ja kurvi nurk on a ‘60 kraadi

3 on aeglane kurv, mille labimise kiirus ei ole suurem kui 80 km/h ja kurvi nurk on a" 90 kraadi

4 on keskmise kiirusega kurv, mille Iabimise kiirus ei ole suurem kui 100 km/h ja kurvi nurk on a* 120
kraadi

5 on kiire kurv, mille Iabimise kiirus ei ole suurem kui 130 km/h ja kurvi nurk on a 140 kraadi

6 on kiire kurv, mille Iabimise kiirus ei ole suurem kui 160 km/h ja kurvi nurk on a* 160 kraadi

Kurvi pikkused

LUHIKE on kurv mille pikkus on lithem kui tavakurvil

PIKK on kurv mille pikkus on pikem kui tavakurvil

ULIPIKK on kurv, mille pikkus on pikem kui pikal kurvil

MEGAPIKK on kurv, mille pikkus on pikem kui tlipikal kurvil
Infoks: alati peab arvestama, et mida pikem on kurv, seda kauem te seda sGidate ja samas, et lihikese kurvi
puhul juhtuvad asjad kiiresti.

Nukk, hiipe, auk ja bump

(N) Nukk on ndgemist piirav element, tee tdus voi langus

(H) Hipe on ndgemist piirav element, tee tous voi langus, mille jarel voistlusauto voib hiipata.

Kiiruslegendis voivad nukid ja hiipped olla kurvidega koos kolmel erineval moel:

Kurv ja nukk (nt V5N, kus kurvi 16pus on nukk mille taga tee ldheb otse edasi)

Kurv koos nukiga (nt V5N-ga, kus kurv keerab enne nukki ja ka peale nukki)

Nukk ja kurv (nt NV5, kus kurv on nuki taga)

AUK on margitud juhul kui tees on auk, mis vajab juhi tahelepanu kuna see vdib vdistlusauto
ebastabiilseks teha.

BUMP on tee pinnast Ulespoole ulatuv element, mis vajab juhi téhelepanu kuna see voib vdistlusauto
ebastabiilseks teha.
Infoks: Nukk vdib olla ka vaike, pikk voi Ulipikk.

HUPE v&ib olla SUUR ja OHTLIK

AUK ja bump vdivad olla lisaga VISKAB ja OHTLIK



Vahemaad:
e KOHE on vahemaa, mis annab teada, et kahe erineva elemendi vahel on vadike vahemaa ja Gleminek
Uhelt teisele juhtub kiirelt.

e Vahemaa puudub (nt V5 P3). Uhele kurvile vdi elemendile jirgneb teine (puudub sirge vahemaa)
e ja onvahemaa pikkusega kuni 10 meetrit
e Jargnevad vahemaad pikenevad iga 10 meetri tagant (20; 30; 40; 50; jne)
e Pikemad vahemaad on 100; 120; 150; 200 ja siis edasi vastavalt mddtmisele a 20m tapsusega
e OTSE - visuaalselt on ndha jargmist elementi, kuid teel on mdned otse labitavad kurvid (nt 100
OTSE).
Uleminekud:

- LAHEB Kui kiire kurv Iiheb aeglasemaks (nt V5 LAHEB 4)
AVANEB. Kui kiire kurv avaneb kiiremaks (nt V3 AVANEB 5)
Infoks: Pikemad kurvid v&ivad olla kahe erineva iileminekuga (nt V5 LAHEB 3 AVANEB 4)

Muu info:

KITSAS - kohe tee servas kas kraav, puu, sild vms.

ULIKITSAS - tee |3heb eriti kitsaks ja tee servas kas kraav, puu, sild vms.

SISSE - kui kurv on kirjeldatud V5 SISSE, siis tdéhendab, et peab jaama kurvi 10pus sisetrajektoorile, et

saada parem sdidujoon jargnevasse kurvi.

VAUA - peab jddma kurvi [dpus vilis trajektoorile, et saada parem sdidujoon jargnevasse kurvi.

Ei LOIKA - sisekurvis on kas kivi, puu, kdnd, vms

SIKAAN - korraldaja poolt paigaldatud kiirust piirav element, mis koosneb kolmest osast.

POIGE - korraldaja poolt paigaldatud kiirust piirav element, mis koosneb kahest osast.

VARAV - korraldaja poolt paigaldatud kiirust piirav element, mis koosneb kahes elemendist, mille
vahelt tuleb labi sdita

11 - OHTLIK, rohutab antud koha ohtlikkust

SILD - kohas kus on piirded vdi truubid valjas.

SUUR - enamasti kasutatakse HUPEte iseloomustamiseks. Kindlasti peab sellist hiipet labima vdiksema
kiirusega, kui antud kohas sdidetakse.

PIDUR - annab info, et peab aeglustuma voi alustama pidurdamist



1/3 Rauskpalu

LK 1/3 Rauskapalu 4,85KM

Infoks: Tee stigavate kraavide vahel. Eksimiseks ruumi pole! Mitu
takistuse kohta tulevad kiirelt katte ja pole silmaga naha, pidurda
aegsasti (allajoonitud kohad)!

70 VON-ca 30 V4
50 P6 70 PiIDUR V5N-GA ALLA

50 POIGE PAREMALT 2

30 P5N-GA pikk 70 P5 KINNI KITSAS

70 PIDUR P5 sissE JA SIKAAN PAREMALT [

70 V3 30 P5 70 POIGE vASAKULT 4

40 P3 30 V4 kitsas s0 V6 50 P5
70 V3 PIKK KINNI 50 P4 KINNI

150 PIDUR V5 sIsSE 40 POIGE VASAKULT |5

30P4 s0V4 N

70 P5 pPIDUR 100 P2 MA PALL SEES 6

70 V550 N Jja P1 mA PALL VALIAS 7




1/3 Rauskpalu 2

30 V5 70 POIGE PAREMALT

JA N vasakuLT 30 P5 ALLA PIKK

100 N 70 PIDUR V5 30 POIGE PAREMALT [

JA P4 pikk 30 V5 100 PEN-GA

10

70 SIKAAN VASAKULT JA PIKK N

120 PIDUR N 30 SIKAAN VASAKULT H

12

100 P6 150 POIGE VASAKULT

13

70 ALLA V4 120 POIGE PAREMALT

IAP430V5pPikk N FNISIAVE
100 PIDUR NV4




2/4 Sére

LK 2/4 Sare 2,8 KM

Infoks: Kitsas katse, aga mitte nii suurte kraavide vahel. Alguses kaks
kohta, kus vasakus kurvis valjas suur kraav. Sellel katsel juhtuvad
asjad kiirelt. Paar kohta, kus takistus tuleb kiirelt katte (allajoonitud
kohad).

30 V2 PALL SEES 2

30 P2 kiTsAs 30 V3 PIKK PALLID VALJAS !

30 P3 30 V3 ULIKITSAS

100 PIDUR P5N-GA 30 SIKAAN PAREMALT

120 P1 MA PALL SEES
70V5)ANs50V5 —4 30 P3N-ca

70 V4 KINNI 70 POIGE PAREMALT

30 N JA V3 ULIOHTLIK ALLA 50 P4 KITSAS

50 P5 1A V5N-GA50 P3 1A V2 oHTLIK

JAP3 100 P5 jaPIDUR N

ia V5-4 POIGE VASAKULT

10




2/4 Sére

100 P4-3 «iTsas
IAV4A ULpikk AVANEB 5 70 P2
120 NV5 FINIS 200




5/7 Reidle 1

LK 5/7 Reidle 3,7 KM

Infoks: Laiem tee kui ss 1 ja 2. Vahelduva pidamisega. Paar kohta, kus
takistus tuleb kiirelt katte (allajoonitud kohad). MGned muda
soontega kohad, aga need ei tohiks segada.

30 P530V3 kinni30 P5 50
V6 ULEs 30 P6 pikk N-GA

120 SIKAAN VASAKULT

30 N V4 kiTsas oHTLIK 30 P4

30 N PIDUR 70 SIKAAN PAREMALT
50 NV 3 OHTLIK

30 LYHIKE P4 1AV 3-2 MAHA °

50 PIDUR NV5 50 PBIGE vASAKULT 6

30 V5 ALLaia P4 pikk kinni 30 N
IAP650V4-3 pikk30 V530N

70 PIDUR V4 PikK 30 POIGE VASAKULT |7




5/7 Reidle

30 V2 KiTsAs 30 P1 30 V2 1A P2 kiTsAs

1AV 3 50 P6 200 OTSE SIKAAN PAREMALT

JIA P5 40 V4 KITSAS OHTLIK

70 P4 pikk 20 N 1A V2

30 N 20V4 30 NP4
30 V3 ULIPIKK N-GA KINNI PIDUR

20 POIGE PAREMALT

10

JA P3 pikk kiTsAas ALLA 50 VD

70 PIDUR NP6 30 SIKAAN VASAKULT

11

50 V5N 30 V3 50 P4 «itsas 50 V3
JAFINIS 30 V4




6/8 Soome 1

LK 6/8 Soome 4,54 KM

Infoks: Ei ole lihtne katse. Juhtub palju. Paar kohta, kus takistus tuleb
kiirelt katte (allajoonitud kohad).

30 N 30 P6

50 PIDUR V4 JA POIGE PAREMALT

JIAP5 pikk 1A V4 ULes 30 N LOH VS

JA P4 piKK JA POIGE PAREMALT

JA N 30ALLA P4 30 V4 PikK ULES
JAN 30V4 30 P3 pikk KINNI JA LUH V4
30 P4 kitsas 30 N JA LUH P4 1A V2

30 PIDUR V4 N-GA 30 POIGE VASAKULT  |°

IALOUH V4 20 P4 30 V3N-GA

100 SIKAAN PAREMALT 30 V3 PIKK °

30 P2 AvANEB 50 V3 N-GA KITSAS OHTLIK

70 NP-1T150 ALLA V3 50 LYH V6




6/8 Soome 2

50 N 200 OTSE POIGE VASAKULT 7

30 V4AN-GA PIDUR 50 ALLA LYH P3 1A

SIKAAN VASAKULT JA V3 PIKK 8

9

70 OTSE POIGE PAREMALT
JA P3 pikk ALLA 30 V3 PIKK KINNI 100 P5

10

100 POIGE PAREMALTJA N

150 SIKAAN vAsAKULT JANV5S 1

100 SIKAAN PAREMALT 12

50 P4 pikk JA V2 kiTsas 50 PAN-Ga

150 POIGE PAREMALT ja V4N-ga =

150 PAN-GA FINIS JA VAN-GA PIKK



